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#% Regulamento Oficial — Campeonato Multiclass

KPS Racing Team / KPS Gameplay



Apresentacao

O Multiclass KPS nasce com uma proposta diferente: descobrir quem € o piloto mais
completo quando o desafio vai muito além de dominar apenas um carro.

O campeonato contara com quatro categorias do universo de Gran Turismo: GR.4, GR.3,
GR.2 e Hypercars GR.1. Cada uma apresenta caracteristicas préprias de poténcia,
aerodinamica, velocidade e dirigibilidade, exigindo que os competidores se adaptem
constantemente durante a temporada.

A proposta do campeonato busca responder a seguinte pergunta:
“Quem conseguira ser competitivo pilotando carros tao diferentes?”

Na GR.4, os pilotos enfrentardo carros mais préoximos dos modelos de producdo. Na GR.3,
encontrardo maquinas desenvolvidas especialmente para as pistas. A GR.2 elevara o nivel
de velocidade e pressao aerodinamica. Por fim, os Hypercars GR.1 representardo o
desafio maximo do campeonato, com carros extremamente rapidos e tecnolégicos.

Para tornar a disputa ainda mais imprevisivel, serao criados trés combos de veiculos. Cada
piloto recebera o seu combo por meio de sorteio e podera escolher quais carros utilizar
dentro das opgdes disponiveis. Nas duas corridas da mesma categoria, ndo sera
obrigatério utilizar o mesmo veiculo, permitindo diferentes escolhas e estratégias.

O campeonato também contara com grid invertido pela classificagdo. O lider largara em
ultimo, o segundo colocado em penultimo e assim sucessivamente. Na primeira corrida, a

ordem de largada sera definida por sorteio.

O Multiclass KPS néao sera apenas uma disputa de velocidade. Sera um campeonato de
adaptacao, estratégia, regularidade e evolucéo.

Quatro categorias, diferentes desafios e apenas um campeao.



@ Proposito do Campeonato

O campeonato tem como objetivo oferecer aos seguidores do canal KPS Gameplay, no YouTube,
uma experiéncia de interacdo, descontragdo e competitividade saudavel.

Mais do que vencer, o foco estd em unifo, colaboracio e diversao entre todos os participantes.

Ao realizar sua inscri¢do, o piloto declara estar ciente e de acordo com todos os termos deste
regulamento, comprometendo-se a cumprir integralmente suas regras, direitos, deveres e penalidades.
Para garantir essa competitividade saudavel, este regulamento traz um sistema de penalidades e analise
de incidentes que sera aplicado de forma imparcial pela organizagao.

o Formato e Estrutura

Campeonato Pago: RS 50,00
Chave Pix: f63c5¢45-d936-4241-b188-b48fad62cScc
Premiacao:
Troféus: 1°, 2° ¢ 3° lugar
3 Sorteios por grid para pilotos que participarem de no minimo 7 etapas, sendo:
1° soretio: R$ 70,00
2° sorteio: R$ 50,00
3° sorteio: R$ 30,00
Apos o pagamento da taxa, enviar o comprovante para o
email kpsgameplay.oficial@gmail.com, a ndo confirmaciao do pagamento em

48hs implicara na exclusio de sua inscrico.
Setup: Fechado (com permissao de ajustes no balango dos freios).
Limite técnico: Nao havera.
Etapas: 8§ etapas oficiais sendo realizadas na semana tercas e quintas.
Piloto Reserva: Nao haverd piloto reserva neste campeonato, o0 ndo comparecimento do mesmo
resultara em perda da corrida. Serdo 14 pilotos no grid ultrapassando a quantidade serd aberto outro
grid assim sucessivamente.

Grids:
e Tercas-feiras: Elite (Grid 2).
e Quintas-feiras: Prime (Grid 1).

Definicao dos grids:
Divisao de grid: Sera feita pelo historico ja da KPS, assim separando mais lentos para o Grid 2

(Elite), e os mais rapidos para o Grid 1 (Prime).

Definicao dos grids de largada:
O campeonato também contard com grid invertido pela classificacdo. O lider largara em tltimo,

o segundo colocado em penultimo e assim sucessivamente. Na primeira corrida, a ordem de
largada seré definida por sorteio.


mailto:kpsgameplay.oficial@gmail.com?subject=Comprovante%20Inscri%C3%A7%C3%A3o%20Multiclass

Horario das provas:
e Inicio:
o Tercas 20:00 (horario de Brasilia).
o Quintas 20:00 (horario de Brasilia).
o Entrada na sala:

o 19:45, Tercas (para ajuste de grid, com inicio as 20:00 com maximo de 5 minutos
de espera, ou seja, no maximo as 20:05, e 0 ndo comparecimento até este horario
resultara em perca da etapa).

o 19:45, Quintas (para ajuste de grid, com inicio as 20:00 com maximo de 5 minutos
de espera, ou seja, no maximo as 20:05, e o ndo comparecimento até este horario
resultara em perca da etapa).

e Duracao:

= Etapasde 1 a 6 terao em média 40 minutos de corrida, tendo niimero fixo de voltas para
cada etapa.

= Etapas 7 e 8 terdo em média 60 minutos de corrida, tendo um niimero fixo de voltas
para cada etapa.

e Vagas: 14 pilotos por grid

Inscricao obrigatoria no site www.kpsgameplay.com.br/inscricao
Formulario contendo nome, PSN ID, nome de piloto, carro ¢ telefone.
Multiclass se trata de um campeonato pago.

/\ Condic¢des de Conexio e Procedimentos

e Em caso de queda de conex@o do organizador antes de 50% + 1 volta, havera relargada conforme
o grid inicial.

e Caso o problema persista até 20h30, a etapa sera cancelada e 50% dos pontos serdo atribuidos
conforme grid incial.

e Se a queda ocorrer ap6s 50% + 1 volta, a prova sera encerrada e validados 100% dos pontos.

e (Caso um piloto perca a conexao antes da largada, nao havera espera apos 20h05.

e Caso piloto perca conexdo apos largada serd considerado como abandono da corrida e ndo pontuara
na etapa.

Recomendacoes de estabilidade:

1. Sempre que possivel, use conexio via cabo (evite Wi-Fi).
2. Reinicie o modem ao menos 1 hora antes da prova.
3. Limpe o cache do GT7 antes da corrida:

Menu GT — Opg¢des — Rede — Limpar cache.


http://www.kpsgameplay.com.br/inscricao

¥ Pontuacdo e Desempate

As pontuagdes seguirdo conforme nossa tabela para as corridas de 1 a 6, ja para as corridas 7 ¢ 8
(que serdo de 1 hora) a pontuagao sera de, em média com numeros inteiros, 30 % maiores que o padrao
das demais. EX: no Casa Barao o primeiro colocado leva 25 pontos, para estas duas corridas o primeiro
levara 32 pontos.

Etapas 7 e 8
Etapasde1a6 Pontuacao normal +30%
Posigao Pontos 30% dos Pontos Pontos
1° 25 7,50 33
2° 22 6,60 29
3° 20 6,00 26
4° 18 5,40 23
5° 16 4,80 21
6° 14 4,20 18
7° 12 3,60 16
8° 10 3,00 13
9° 8 2,40 10
10° 6 1,80 8
11° 4 1,20 5
12° 3 0,90 4
13° 2 0,60 3
14° 1 0,30 1
DQ
(Desclassificado) 0 0,00 0
NP
(N3o Participou) 0 0,00 0
NT
(Ndo Terminou) 0 0,00 0
VMR
(Volta Mais Rapida) 1 - 1

Pontuacoes Extras:

e Volta Mais Rapida: +1 ponto

Critérios de desempate:

1. Maior nimero de vitorias.
2. Caso empate, maior nimero de segundos lugares.
3. Persistindo o empate, numero de terceiros lugares, e assim sucessivamente.

Pilotos que pararem nos boxes com intuito de abandonar a corrida, e na(s) ultima(s) volta(s) sair
do box com a intencao de cruzar a linha de chega e receber pontuagdo, nao sera valida e sera classificada
como abandono podendo incidir nas penalidades no quesito “Esportividade”.

Pilotos desconectados ou que abandonarem a prova antes da bandeirada nao pontuardo na etapa,
ainda que aparecam no resultado final do jogo (NT).

Pilotos que ndo participarem da etapa aparecerdo na classificagdo como NP (Nao Pontuou)



A Briefing e Entrevistas

Briefing: A participagdo ¢ obrigatdria antes de cada etapa em “Party” 10 minutos antes do evento.
O ndo comparecimento, sem justificativa prévia a qualquer membro ADM, resultard em adverténcia
e, em caso de reincidéncia, penalidade — 2 pontos para cada reincidéncia.

Perfil Online: Todos os pilotos devem manter o perfil visivel (online) para facilitar a organizagao.
Entrevistas: Ao final de cada corrida haverd entrevista com os trés primeiros colocados. E obrigatorio
permitir saida de dudio na live para ndo atrasar a transmissao caso esteja sem fone/microfones avisar
a ADM antecipadamente.

Conduta e Penalidades

Etiqueta de corrida:

o Pilotos iniciantes... mantenham a calma! A corrida ndo sera decidida na primeira volta!

o Pilotos experientes... calma com os iniciantes! Vocés sabem que a corrida ndo se decide na
primeira volta!

e Reacdes agressivas ou retaliagdes ndo serdo toleradas!

o Durante as etapas esta proibido dar cavalos de pau, passar a linha de chegada em marcha ré e
realizar qualquer outra atitude considerada antiesportiva no evento, ficando assim sujeita as
regras de penalidade no quesito “Esportividade”.

e Reclamagdes devem ser enviadas a Comissao de Analise de Incidentes até o final do dia
subsequente a etapa.

Pinturas (Livery):

e E proibido qualquer contetido politico, ofensivo, sexual, discriminatério ou alusivo as drogas.
Violacdes acarretam desclassificacdo imediata e, em reincidéncia, banimento do campeonato.

Comissarios:

e O campeonato contara com pelo menos 4 comissarios oficiais da KPS Gameplay, responsaveis
por andlises e decisdes em casos de incidentes.

Largadas:

Todas as largadas serdo em movimento. O campeonato contara com grid invertido de acordo com a
classificacdo: o lider largard em ultimo, o segundo colocado em penultimo e assim sucessivamente.
Na primeira corrida, a ordem de largada sera definida por sorteio.

Uso de compostos diferentes no mesmo momento:

Totalmente proibido, exemplo: Macio na frente e Médio atras.
Passivel de penalidade.



-5 Carros e Regras Técnicas

e Setup FECHADO.

e Campeonato com BOP ligado.

e Liberado ajuste de balanceamento de freios.

e Pneus utilizaveis: Corrida (Macio, Médio, Duro, Intermediério e Chuva Pesada)
e Desgaste de pneus: 6x

e Consumo de combustivel: 6x

e Velocidade de reabastecimento: 3lts/s

e Troca de composto: Obrigatorio

Em caso de abandono, o piloto deve retirar-se totalmente do evento ou permanecer seu veiculo nos
boxes até o final da prova, sem gerar bandeira amarela. Se atente no quesito “Esportividade”, ha
penalidade para isto!

Serdo disponibilizados trés combos de carros, e cada piloto recebera o seu por meio de sorteio. Dentro
do combo sorteado, havera liberdade para escolher qual veiculo utilizar em cada corrida, inclusive
podendo trocar de carro entre as duas provas da mesma categoria.

Quatro categorias. Trés combos. Um campedo.

Veja os combos no documento anexo.

COMBO 1

Gr3

GAMEPLAY




COMBO 2

Gr3

NSX GT300 ‘08

F-type Gr.3

~ COILITED

GCAMEPLAY

e = COEXGID
GT-R MISMO GT3 '8 B

GT-R GTS00 '08

Atenza Or.4 Atenza Gr.3

CAMEPLAY




=1 Etapas

Estao previstas 8 etapas para o campeonato com diferentes pistas e diferentes configuragdes sendo

descritas a seguir:

ETAPAS DATAS CIRCUITO
ETAPA 1 20/10 e 22/10/26 Laguna Seca (GR4)
ETAPA 2 27/10 e 29/10/26 Barcelona ¢/ chicane (GR4)
ETAPA 3 03/11 e 05/11/26 Watkins Glen (GR3)
ETAPA 4 10/11 e 12/11/26 SPA (GR3)

ETAPA 5 17/11 ¢ 19/11/26 Interlagos (GR2)
ETAPA 6 24/11 e 26/11/26 Monza ¢/ chicane (GR2)
ETAPA 7 01/12 ¢ 03/12/26 Daytona completa (GR1)
ETAPA 8 08/12 ¢ 10/12/26 La Sarthe (GR1)

—o0 o~
=9 Descrigoes

ETAPA 1 -20/10 e 22/10/26

Pista Laguna Seca (GR4) Degaste de pneu 6x
Qualificagdo N3ao havera Consumo de combustivel | 6x

Tempo de corrida 26 voltas Combustivel inicial 1001

Tipo de largada Em movimento Veloc. abastecimento 31/s

Clima Aleatdrio, Tarde Toca de composto Obrigatorio
Veloc. clima 4x Pneus utilizaveis Corrida

325m
(0.20miles)

11

s3
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ETAPA 2 - 27/10 e 29/10/26

Pista Barcelona ¢/ chicane (GR4) |Degaste de pneu 6x
Qualificagdo Nao haverd Consumo de combustivel | 6x
Tempo de corrida 21 voltas Combustivel inicial 1001
Tipo de largada Em movimento Veloc. abastecimento 31s
Clima Aleatorio, Tarde Toca de composto Obrigatério
Veloc. clima 9x Pneus utilizaveis Corrida
S3 P 15
(0.65miles)
ETAPA 3 - 03/11 e 05/11/26
Pista Watkins Glen (GR3) Degaste de pneu 6x
Qualificagdo Nao havera Consumo de combustivel | 6x
Tempo de corrida 22 voltas Combustivel inicial 1001
Tipo de largada Em movimento Veloc. abastecimento 31/s
Clima Aleatorio, Tarde Toca de composto Obrigatoério
Veloc. clima 9x Pneus utilizaveis Corrida




ETAPA 4 -10/11 e 12/11/26

Pista SPA (GR3) Degaste de pneu 6x
Qualificagdo Nao haverd Consumo de combustivel | 6x

Tempo de corrida 17 voltas Combustivel inicial 100 1

Tipo de largada Em movimento Veloc. abastecimento 31s

Clima Aleatorio, Tarde Toca de composto Obrigatdrio
Veloc. clima 9x Pneus utilizaveis Corrida

ETAPA 5-17/11 e 19/11/26

Pista Interlagos (GR2) Degaste de pneu 6x
Qualificagdo Nao havera Consumo de combustivel | 6x

Tempo de corrida 27 voltas Combustivel inicial 1001

Tipo de largada Em movimento Veloc. abastecimento 31/s

Clima Aleatdrio, Final da manha Toca de composto Obrigatorio
Veloc. clima 9x Pneus utilizdveis Corrida

/
/
! [650m

I [ (0.40miles)



ETAPA 6 —24/11 e 26/11/26

Pista Monza ¢/ chicane (GR2) Degaste de pneu 6x
Qualificagdo Nao havera Consumo de combustivel | 6x

Tempo de corrida 23 voltas Combustivel inicial 1001

Tipo de largada Em movimento Veloc. abastecimento 31s

Clima Aleatdrio, Tarde Toca de composto Obrigatorio
Veloc. clima 9x Pneus utilizaveis Corrida

ETAPA 7-01/12 e 03/12/26

— | sz

Pista Daytona completa (GR1) Degaste de pneu 6x
Qualificagdo Nao havera Consumo de combustivel | 6x

Tempo de corrida 37 voltas Combustivel inicial 1001

Tipo de largada Em movimento Veloc. abastecimento 31/s

Clima Aleatdrio, Tarde Toca de composto Obrigatorio
Veloc. clima 24x Pneus utilizaveis Corrida

S5 12




ETAPA 8 - 08/12 e 10/12/26

Pista La Sarthe (GR1) Degaste de pneu 6x
Qualificagdo Nao havera Consumo de combustivel | 6x

Tempo de corrida 17 voltas Combustivel inicial 1001

Tipo de largada Em movimento Veloc. abastecimento 31s

Clima Aleatdrio, Fim da tarde Toca de composto Obrigatorio
Veloc. clima 24x Pneus utilizaveis Corrida




Configuragdes das Salas

As salas seguirdo o padrao oficial KPS Gameplay obedecendo as regras deste regulamento.
Conforme exemplo a seguir:

A

o Voceé é o proprietario da sala.

Treino/Classificatoria/Corrida
Privado Multiclass Kps Gameplay

Corrida competitiva

Desligado ’ R

_f_ Carregar configuragoes

Wenther
Raceway
WeatherTech Raceway Laguna Seca iy
Salvar configuragoes

Criar sala

v

e as corridas iniciem automaticamente. Habilitar esta opcao acionara um cronémetro no final de cada corrida, que sera uma contagem regressiva para o inicio da préxima corrida.

Treino/Classificatoria/Corrida

Privado Clima personalizado

Clima na largada b Clima personalizado » Clima na chegada

4 Carregar configuragdes ? ? ? ? ? ? ?

Aleatdrio Aleatario Aleatario Aleatério Aleatorio Aleatorio Aleatorio
Fa Salvar configuragoes

@3 Criar sala

v

Ajuste a velocidade com que as mudangas meteoroldgicas podem ser observadas no céu.




Treino/Classificatéria/Corrida

Privado

# Carregar configuragoes

l a Salvar configuragoes

eduzida para alcanca-lo. Essa configuracao determina a forca desse efeito, chamado de "vacuo"

Suspensao

Ajuste de altura da carroceria

Barra estabilizadora

Proporcao de amortecimento

Frequéncia natural

Angulo de cambagem negativa

Angulo de convergéncia

Selecionar todas

Aleatorio Aleatorio

Largada em movimento

Ligado

Desligado

Ligado

3 Litros/segundo

coes de

erencial

D Diferencial

O Diferencial central de vetorizacgdo de torque

Transmissao

Aleatorio Alefdorio Aleatorio Aleatorio

Mais rapido primeiro

Alguns

Aleatono

Pesado

Padrao

Outros

D Forca descendente

D Anti-lag

. Vocé pode selecionar "Forte", "Fraco" ou "Real", que é a configuracao mais leve. Se desd

Balanceamento do:'l'lmo:;

(O Transmissao (Sem ultima marcha)

D Transmissdo (A udltima marcha)

Desfazer selecao




Treino/Classificatéria/Corrida Padrao

Privado

10 minuto(s) 180 segundo(s)

Igual a durante a corrida Igual a durante a corrid> R

lgual a durante a corrida

Carregar configuragoes

Salvar configuragoes

Criar sala
Sem limite Sem limite

Define a velocidade na qual o combustivel é consumido. Mova o controle deslizante para a direita para aumentar a taxa de consumo de combustivel. Selecione "lgual a durante a corrida

Treino/Classificatoria/Corrida Ligado Pesado

Privado

3 Litros/segundo Padrao

180 segundo(s)

Ligado

Carregar configuragoes

Padrao
Salvar configuragoes

fina por quanto tempo a corrida continuara apés o primeiro carro cruzar a linha de chegada. Se esse tempo for curto, a corrida podera acabar sem que os outros carros terminem. A confi




Treino/Classificatéria/Corrida

ED ) Desativado

Desligado Desligado

Desativado

Ligado

Carregar configuragoes

[Aa Salvar configuragoes

% Criar sala
Sem limite Sem limite

v

Escolha se uma penalidade é aplicada por cruzar a linha branca ao entrar nos boxes. Selecione “Desativado” para nao aplicar penalidades por cruzar a linha. Selecione “Ativado” para apli

Treino/Classificatéria/Corrida Desligado Desligado

Privado Ligado Desativado

Ligado

Sem limite Sem limite

£ Carregar configuragdes

m limi o mite
Salvar configuragoes Sem limite Sem limite

Sem limite Proibido h R

fina a funcao Direcao automadtica, que auxilia na pilotagem. "Sem limite": a direcao automatica esta totalmente ligada. "Proibida": a direcao automatica esta desligada




Penalidades e Procedimentos de Analise de Incidentes

Em caso de incidentes que causem danos, discussdes ou prejuizos a competidores durante o evento,
sera avaliada a necessidade de aplicacdao de penalidades pelos Comissarios da KPS Gameplay ou
pelo Organizador da sala.

Todo piloto tem o direito de solicitar a revisdo de um incidente em até 24 horas apds o término da
corrida.

A solicitagdo devera ser feita diretamente ao organizador do evento ou a um membro da
administracao.

(® Procedimento para Solicitacio de Revisdo de Incidente

O piloto que deseja abrir um processo de analise devera, dentro de 24 horas apés o fim do evento, enviar:

1. = Relato escrito explicando claramente o incidente, o motivo da solicitagdo e a penalidade que
acredita ser aplicavel (conforme tabela de penalidades abaixo).

2. 8, Video do momento ocorrido, contendo:
o Informagdes completas de corrida (posicao, tempo, pilotos proximos, etc.);
o Classificagdo no momento do incidente;
o Telemetria visivel.

1. Importante: Envie apenas o trecho necessario — alguns segundos antes e depois do incidente — para
facilitar a analise dos comissarios.

Direito de Defesa do Acusado

O piloto acusado sera notificado sobre a dentincia e terd 24 horas apés o prazo do solicitante para enviar
sua defesa, composta por:

1. & Relato escrito apresentando sua versao dos fatos.
2. #¢ Video do momento do incidente, com as mesmas informacdes exigidas do solicitante
(corrida, classificagdo e telemetria).

. Atencao:
1. Caso o solicitante ndo envie ambos os itens (texto e video) dentro do prazo, o incidente nao sera
analisado.

2. Caso o acusado ndo envie ambos os itens no prazo, a analise sera feita sem sua perspectiva.



Prazo de Analise

Ap6s o recebimento de todas as informacdes, os Comissarios da KPS Gameplay terdo até 48 horas
para concluir a andlise, determinar possiveis penalidades e comunicar a decisao as partes envolvidas.

& Tabela de Penalidades

A seguir serao listados os tipos de incidentes previamente definidos pela organizacdo do campeonato
e seus respectivos pontos e penalidades (a serem aplicados conforme a gravidade do caso e avaliacao

dos comissarios).

"Freadas" "Mergulhos"
1. Piloto de tras acerto o piloto da frente na 1, Plistio dle s mezbn mm el @
zona de frenagem. .
o Tl - 1 ponto bate na entrada da curva tirando o - 2 pontos
WL SRS adversario do tragado
Nao ha ganho de posigao. gado.
2. Piloto de tras acerto o piloto da frente na 7, Pilei de i el pim meqmilie s
zona de frenagem. .
o Tl -2 pontos | |bate na entrada da curva jogando o - 4 pontos
Nao hé danos. o .
. - adversario fora da pista.
Ha ganho de posicao.
3. Piloto de tras acerto o piloto da frente na 3. Piloto de tras realiza um mergulho e
zona de frenagem. - 3 pontos bate na entrada da curva jogando o - 6 pontos
Ha danos. adversario e outro piloto fora da pista.
4. Piloto de tras acerto o piloto da frente que b 19161 de. L) S um gl ©
. bate no meio da curva tirando o
acerta outro piloto. > .
o T - 2 pontos adversario do tragado ideal. - 4 pontos
Nao ha danos. . . .
. 1 _ Toque minimo, sera considerado lance
Nao ha ganho de posigéo. .
de corrida.
5. Piloto de tras acerto o piloto da frente que 5. Piloto de tras realiza um mergulho e
acerta outro piloto. 4 vontos bate no meio da curva tirando o 5 bontos
Nao ha danos. P adversario do tracado ideal. p
Ha ganho de posicdo. Usou de freio o carro do adversério.
6. Piloto de tras acerto o piloto da frente que 6. Piloto de tras realiza um mergulho e
acerta outro piloto. - 6 pontos | |bate no meio da curva jogando o - 6 pontos
Ha danos. adversario fora da pista.
7. Piloto de tras realiza um mergulho e
bate no meio da curva jogando o - 8 pontos
adversdrio e outro piloto fora da pista.




""Ataques"

1. Piloto de tras empurra o piloto da
frente, no meio ou no final da curva.

"Defesas"

1. Mudanga brusca do piloto da frente na

Néo hé danos - 3 pontos zona de frenagem na tentativa de defesa de | - 2 pontos
2 L 0si¢a0.
Ha ganho de posi¢ao. poste
2 Piloto de tras empurra o biloto da 2. Mudanga brusca do piloto da frente na
) . P P zona de frenagem na tentativa de defesa de |
frente, no meio ou no final da curva. - 6 pontos - 4 pontos
Ha danos posicao.
) Ha danos.
3. Piloto de tras empurra o piloto da .
frente. 16 Meio ou 113 o final Ic)la curva e 3. Mudanga brusca do piloto da frente na
’ . zona de frenagem na tentativa de defesa de
acerta outro piloto. - 4 pontos osicio - 6 pontos
Nao ha danos. POSICA0. .
(385 il o TeEl Ha danos a outro piloto.
s IlGdE tr.as ST © PLOD ¢ 4. Mais de um movimento de defesa em
frente, no meio ou no final da curva e . , . .
e - 8 pontos re‘Fa a fim de tirar o vacuo de piloto de tras | - 1 ponto
H4 danos (zig-zag)
5. Defesa tardia em reta fazendo o piloto 9 pontos
de trés tirar o pé do acelerador. P
6. Defesa tardia em reta causando um
- 4 pontos

"Disputas em Curvas'

1. Piloto de dentro da curva forga a
tomada aberta, nao deixando espago para
0 oponente.

- 2 pontos

incidente ao piloto de tras.

2. Piloto de dentro da curva forga a
tomada aberta, tirando o oponente para
fora da pista.

- 4 pontos

3. Em curvas consecutivas, o piloto que
iniciou por fora, fica por dentro da
préxima curva mas ndo deixa espago para
0 oponente.

- 3 pontos

4. Em curvas consecutivas, o piloto que
iniciou por fora, fica por dentro da
proxima curva mas ndo deixa espago para
o oponente for¢gando-o a sair da pista.

- 5 pontos

5. Em curvas consecutivas, o piloto que
iniciou por fora, perdeu o espaco e forgou
para recuperar na curva seguinte, tirando
o oponente do tragado ideal.

- 3 pontos

6. Em curvas consecutivas, o piloto que
iniciou por fora, perdeu o espaco e forgou
para recuperar na curva seguinte, tirando
0 oponente para fora da pista.

- 6 pontos




"Esportividade" "Esportividade"
1. Ignorar bandeira azul em dois o Desclassif
: 9. Fazer freada em falso para prejudicar S
setores seguidos atrapalhando a - 2 pontos . . icagdo da
ou revidar algo ocorrido.
ultrapassagem. etapa.
2. Conduzir o carro no piloto 10. Pagar penalidade por fora da zona
- @ . - 8 pontos -10 pontos
automatico apertando “start para ganhar tempo.
3. Bater propositalmente para . ~ .
yater proposita P Desclassificaga 11. Pagar penalidade por fora da zona
prejudicar ou revidar algo -10 pontos
) o da etapa. para ganhar tempo.
ocorrido.
4. Ocasionar um incidente em
bandeiras azuis, seja para o piloto 12. Em caso de uso de Nitro ¢
que ird ultrapassar ou o piloto - 4 pontos terminantemente proibido parar nos boxes | - 8 pontos
ultrapassado. e ndo realizar a troca de pneu.
N2o ha danos.
5. Ocasionar um incidente em - 10
bandeiras azuis, seja para o piloto 13. Abandonar o carro no meio da pista, pontos
que ira ultrapassar ou o piloto - 8 pontos sem estaciona-lo nos boxes. Havendo Reincidén
ultrapassado. reincidéncia cia = descl
H4 danos. prox etapa
6. Usar palavras de baixo caldo
durante a corrida prejudicando a 14. Utilizacao de muros e guard rails
. . - 10 pontos . - 4 pontos
imagem de outros pilotos ou do como apoios
grupo.
A a “start” ae .
0o PSR E b,otao ce start N 15. Utilizagdo de diferentes compostos no
durante o periodo de qualificacdo - 2 pontos - 4 pontos
mesmo momento
para voltar aos boxes
1* vez
Adverténcia
2% reincidéncia
-2 pontos
8. Realizar qualquer atitude como | 3% vez -3
conduzir o carro de marcha ré ao | pontos
passar pela linha de chegada dar 4% vez
cavalos de pau e qualquer outra desclassificaca
atitude considerada antiesportiva | o da etapa
5* vez
desclassificaca
o do

campeonato




© Conduta e Sanc¢oes no Grupo

Nota Importante!

Salientamos que havendo qualquer tipo de desrespeito por parte dos competidores ou participantes do
grupo de Whatsapp com algum membro, participante, administrador ou organizador, sera avaliado o
ocorrido, podendo gerar desclassificacdo, expulsdo e bloqueio da pessoa em questdo, sem quaisquer
reembolsos de valores pagos pela inscrigdo.

Salientamos também que qualquer desisténcia ou desclassificacdo por qualquer motivo do
campeonato, também ndo havera quaisquer reembolsos de valores pagos pela inscrigao.

& Consideracdes Finais

A KPS Gameplay reserva-se o direito de ajustar este regulamento sempre que necessario, com o
objetivo de manter o equilibrio, a competitividade e a harmonia entre os participantes, as alteracdes
serdo avisadas no grupo do WhatsApp com 24 horas de antecedéncia da préxima etapa.

f Agradecimentos

Agradecemos a todos os inscritos, todos que colaboram ou ja colaboraram com nossa liga!
Sem vocés nao faz sentido todo nosso esforgo!

Que Deus abengoe a todos!

Solicitamos o apoio de todos ao canal no Youtube KPS GamePlay!
Nos apoiem!

Links:

www.kpsgameplay.com.br

https://www.instagram.com/kpsgameplay?igsh=MTUS5M250aWE2dGI5cA==

https://youtube.com/@kpsgameplay?si=9119PpUuPIBexJyn

https://m.twitch.tv/kpsgameplay?desktop-redirect=true



https://www.instagram.com/kpsgameplay?igsh=MTU5M25oaWE2dGI5cA==
https://youtube.com/@kpsgameplay?si=9II9PpUuPIBgxJyn
https://m.twitch.tv/kpsgameplay?desktop-redirect=true

